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Un prezioso volume presentato alla ex Kaimano

“Arriva un bastimento carico di...
Giochi e giocattoli del tempo che fu”

Acqui Terme. Venerdi 11 ottobre,
nella sala conferenza della Kaima-
no, davanti a un pubblico intergene-
razionale e alla presenza di nume-
rosi insegnanti, e stato presentato il
libro “Arriva un bastimento carico
di...” di Maria Clara Goslino e Dona-
ta Rapetti.

In apertura, 'Assessore alla Cul-
tura Alessandra Terzolo ha sottoli-
neato le valenze storico-sociali del-
I'opera, motivandone l'inclusione —
fuori concorso — nel Premio Acqui
Storia: I'attenta ricerca sui giochi di
una volta, condotta sul territorio me-
diante interviste ad anziani coinvolti
come Testimoni del Tempo. Queste
singolari fonti orali sono cosi diven-
tate preziose per la memoria collet-
tiva.

La dottoressa Elisa Camera, Diri-
gente scolastica dell'istituto com-
prensive 1 di Acqui Terme, ha avvia-
to il suo intervento con colti & coin-
volgenti riferimenti pedagogici sul
gioco nella formazione dei bambini,
la cui importanza era riconosciuta fin
dall’antichita.

Riportiamo parte del suo interven-
to:

«ll gioco & il tema che fa da filo
conduttore all’opera “Arriva un ba-
stimento carico di... Giochi e giocat-
toli del tempo che fu”. Maria Clara
Goslino e Donata Rapetti, entrambe
docenti della scuola primaria Sarac-
co, che dirigo da settembre, hanno
scelto questa tematica forse perché
intrinsecamente connessa alla loro
professione e al mondo infantile con
cui hanno per lungo tempo avuto a
che fare.

Quest'opera & il frutto di una ri-
cerca rigorosa, che ha preso in con-
siderazione i giochi e i giocattoli di
altri tempi, delle generazioni passa-
te, del’epoca precedente alla rivolu-
zione digitale.

Quando, ciog, ci si incontrava nei
paesi con i propri coetanei e si met-
tevano in atto pratiche di gioco negli
spazi comuni come vie, strade e
piazze. Quando si utilizzavano og-
getti e materiali semplici per creare
giocattoli da usare singolarmente o
collettivamente.

Il gioco & presente, nella storia
dell'umanita, fin dalla notte dei tem-
pi. Ha addirittura suscitato I'interes-
se della filosofia antica, che, contra-
riamente a quanto saremmo portati
a pensare - visto che la radice del
verbo paizein, “giocare”, e paignion,
“gioco”, & strettamente correlata al
termine pais, che significa "bambi-
no”- lo ha spesso ricondotto alla di-
mensione adulta.

Secondo il filosofo greco Eraclito,
per esempio, il gioco costituisce la
quintessenza della saggezza: il
bambino che gioca & piu vicino alla
figura del sofés di quanto non lo sia
I'uomo adulto comune. Platone af-
ferma, nelle Leggi, che il gioco rive-
ste un importantissimo ruolo educa-
tivo e Aristotele, nell’Etica Nicoma-
chea, lo assimila alla felicita.

Anche nel mondo romano il gioco
possiede un’ampia sfera di signifi-
cati. | due termini che vi si riferisco-
no, iocus e ludus, rimandano en-

trambi al tema dello scherzo, della
facezia, quindi, per estensione, al
gioco inteso come pratica scherzo-
sa, di finzione, creativa, fino a giun-
gere all'idea di competizione e gara
(Judus).

Il gioco ha un valore pedagogico
cruciale per l'eta evolutiva dei ra-
gazzi: innumerevoli studi hanno
messo in luce come esso stimoli lo
sviluppo delle abilitd cognitive,
espressive, creative, favorendo una
crescita armonica.

Per questo, il libro presentato og-
gi persegue un duplice obiettivo: da
un lato, quello di preservare dal-
I'oblio tutte un patrimonic culturale
che altrimenti rischierebbe di andare
perduto presso le nuove generazio-
ni; dall‘altro, quello di proporre prati-
che autentiche di gioco, inteso nella
sua forma pil pura e tradizionale,
agli alunni di oggi, andando a costi-
tuire una valida alternativa ai giochi
elettronici e ai giocattoli contempo-
ranei.

Le autrici ci offrono, dunque,
un'interessante e precisa rassegna
dei giochi e giocattoli del passato at-
traverso una rigorosa classificazio-
ne: giochi semplici, giochi con mate-
riale occasionale o predisposto, gio-
chi di movimento, giochi con la pai-
la, giochi nell’acqua, giochi sulla ne-
ve, giochi in bande, conte, filastroc-
che in piemontese, penitenze, giochi
cantati, danzati, dialogati, mimati.
Particolarmente interessanti risulta-

no le ultime quattro sezioni, dove so-
no riportati, con una grafica accatti-
vante, i testi di filastrocche, conte,
penitenze talvolta anche con la cor-
rispettiva versione dialettale pie-
montese di Orsara e di Visone, luo-
ghi di origine delle autrici.

La ricerca sottesa all'opera & sta-
ta condotta attraverso la scrupolosi-
ta tipica della storiografia e dell’an-
tropologia, attraverso il ricorso a te-
stimonianze, interviste, il confronto e
il riferimento a varianti e versioni di-
verse delio stesso gioco. Le autrici
hanno creato una vera e propria
équipe di lavoro, che ha coinvolio
anche le scuole del territorio. Gli
alunni della primaria di Morsasco,
Rivalta Bormida, Visone hanno in-
fatti realizzato le illustrazioni che cor-
redano il libro.

Questo testo rappresenta dav-
vero l'occasione di un'immersione
nel passato per ritrovare valori e
ideali validi ancora oggi, perché, co-
me afferma George Bernard Shaw
“L’'uomo non smette di giocare per-
ché invecchia, ma invecchia perché
smette di giocare”».

E bene ricordare che con l'acqui-
sto del volume si sostengono le ini-
ziative a favore del Museo Etnogra-
fico di Orsara Bormida e del costi-
tuendo Museo Etnografico di Viso-
ne, finalizzate a tutelare e promuo-
vere la memoria della civilta conta-
dina del nostro territorio.
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